
球體的表面積

原式直接積分
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若半徑為 a時，表面積為
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<< "Graphics`ContourPlot3D "̀

ContourPlot3D@x2 + y2 + z2 - 1, 8x, -1, 1<, 8y, -1, 1<, 8z, -1, 1<D

Ö Graphics3D Ö
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